Nom : Pedro Garcia Lopez Age :35ansSexe :M Taille: 1m90 Poids : 85kg

Profession :Détective privée

Description : Pedro est habillé en jean — santiague, sombranoe(dans le sombrero). Grand, taillé dans de la
pierre il fait peur a voir mais n’inspire pas gratftbse. Physiquement, on I'appelle le Carl Lewiign (il
court tres vite), il est également imbattable anedas de couteau. Ses cheveux long gras cache gmérd un
visage sobre et détendu.

Atouts :
- Pouvoir surnaturel 0

Désavantages :
- Fou niveau5/0

- Tir en mouvement 3 - Curieux 3

- Malabar 3 - Destinée 2

- Pied leger 2

- La voix menacante 1

Perception : 3D10 Dextérité : 4D12

Pister 2D10 Lancer: Armes Equilibrées 3D12

Détecter (Visuel/Auditif) 2D10 Tir: Fusil d’'assaut 2p1

Psychologie (Scrutinize) 2D10

Sort (Regard Pénétrant) 1D10 Astuce : 2D6

Sort (Intuition) 1D10 Renseignements (Rue) 2D6
Renseignements (Corpo) 1D6

Aqilité : 2D12 Sort (Longue Portée) 1D6

Esquive 2D12 Sort (Incognito) 1D6

Conduire : Moto (Puce) 4D12

Corps a Corps : Tranchant  4D12 Rapidité : 3D8

Grimper 1D12 Dégainer (Shotgun) 2D8

Furtivité 2D12

Nager 1D12 Force : 4D10
Sauter 1D10

Savoir : 2D10

Medecine chinoise 1D10 Vigueur : 3D12

Informatique (Réseau) 1D10 Course 1D12

Electronique (Puce) 2D10

Connaissance (Paris) 2D10 Esprit : 3D8

Démolition 1D10 Tripes 1D8

Langue (Francais) 2D10

Langue (Espagnol) 2D10 Charisme : 2D4

Sort (Peau Neuve) 1D10 Persuasion 1D4

Sort (Porte a porte) 1D10 Intimidation 2D4

Wind : 30

« LaVoix»:1

Points de magie 16

Vous avez une voix particuliere. Il en existe tiyises différents :
- une voix menacante, qui vous accorde un +2 getsgl’intimidation.

Malabar : 3

Vous étes une montagne de muscles. Pas un poibdsse, rien que du muscles. Vous devez avoir mimmim
de 2d8 en Force pour prendre cet avantage. Cetameawous accorde un bonus de +1 en Taille.

Pied Léger : 2

Vous étes particulierement véloce. Vous savez cewtrémement vite. Augmentez votre rang de dépiace:
de 2. Exemple : un personnage avec une agilitéociré du D12 aurait une base de mouvement de £242 I
pourrait ainsi courir a une vitesse de 28 metresqand.

Pouvoir Surnaturel : 0

Vous avez un don exceptionnel... Vous possédez 3gimparticuliers. D’'ou vous viennent ces pouva@irs
Il existe 4 tables de sorts, tirez 4 pouvoirs ssrthbles de votre choix et gardez vos 3 favoris.
Vous pourrez par la suite acquérir de nouveaux gioavec I'expérience.



Tir en Mouvement : 3
Vous n’avez aucun probléme pour aligner votre gilde importe la vitesse ou vous vous déplacez (Moto
Voiture, Course) et tous les malus sont annulés.

Curieux : 3
Votre héros est envahit par une curiosité maladiweut toujours savoir tout. Si un mystere sesprde, il
mettra tout ce qui est en son pouvoir pour élucigdui-ci, quelque soit les dangers de la situation

Destinée : 2
La destinée de votre personnage est d’accomplicgugue acte ou quéte personnelle. Elle peut &serisquée
ou carrément utopique et infaisable. En I'occuregite dois venger ton pére.

Fou:5

Votre personnage souffre d’'une maladie mentalecgnelue, son importance dépendant du nombre despoint
gagnés. Cela peut aller de simples absences d'asgaru’au dangereux psychopathe dépressif et p@qne
souffrant d’une phobie grave.

Sorts:

Incognito (1)

Trait : Astuce

SD:3

Vitesse : 1

Durée : Concentration

Portée : Personnel

Effets : Le mage qui lance ce sort devient trecilément remarquable. Dés qu'il rentre dans larop de
vision d’une personne, celui-ci peut lancer urdjesprit pour repérer le mage. Le DC est égal tagy& obtenu
le mage pour lancer ce sort. Une personne ayaétédp mage peut indiquer sa position a d’autresopaes
qui bénéficieront d'un bonus de +5 a leur jet.

Longue Portée (1)

Trait : Astuce

SD:3

Vitesse : 1

Durée : 1 point de pouvoir / Round

Portée : Personnelle

Effets : Ce sort vous permet de vous croire bies proche de votre cible que vous ne I'étes réeligm
En cas de réussite, vous ajoutez 5 a la portéetie arme +5 / succes obtenu en supplément.

Regard Pénétrant (1)

Trait : Perception

SD:3

Vitesse : 1

Durée : Concentration ou 1 point de pouvoir / Round

Portée : 25 metres / Niveau de maitrise

Effets : Regard pénétrant permet de voir au tradessobjets qui bloquent normalement la vue.

Une simple réussite permet de voir dans le noawtravers du brouillard, 1 succés donne le poud®ivoir au
travers d’un tissus épais ou d'une épaisse fuméac@es permettent de voir au travers d’une impteta
épaisseur de bois ou d’'une fine plaque de mé&lc8és permettent de voir au travers du bétonunedjrosse
plaque d'acier.

Intuition (2)

Trait : Perception

SD:3

Vitesse : 1 Round

Durée : Instantanée

Portée : Personnel

Effets : Lorsque le mage lance ce sort, il doittmr un objet, une personne... et fermer les yeux.
Si le sort réussi, le mage recoit une bréve vi@mnau passé ce que le mage est en train de touche
Plus le mage obtient de succeés et plus les infaomatecueillies sont précises et importantes.



Peau Neuve (3)

Trait : Savoir

SD:5

Vitesse : 5 minutes

Durée : 1 heure / Niveau de maitrise

Portée : Personnelle

Effets : Ce sort permet au mage de se transformehat, en chien ou en corbeau. Dans cette fofmpegnid
certains attributs de la créature dont il prendrpdau, et ne peut pas lancer de sort.

Chat Noir : Dex : 1D4, Agi : 3D12, Cha : 1D6, For : 1d4, Ra}i>12, Vig : 2D6
Grimper : 4D12, Esquiver : 3D12, Corps a Corpsffes) : 2D12, Furtivité : 5D12
Taille :2

Griffes : DMG = For

Vision Nocturne : Le chat voit dans le noir commepéein jour

Molosse: Dex : 1D4, Agi : 3d8, Cha : 1d8, For : 3D8, R&D10, Vig : 3D8
Corps a Corps (Morsure) : 4D8, Furtivité : 2D8

Pister : 5

Taille : 4

Mouvement : 16

Morsure : DMG = For + 1D4

Corbeau : Dex : 1D8, Agi : 3D8, Cha : 1D6, For : 1D4, Ra3D10, Vig : 2D4
Corps a Corps (Bec) : 2D8, Furtivité : 2D8 (5D8vel)

Perception +1D

Mouvement 20 (Vol)

Bec : DMG = For

Vue excellente : +4 a tous les jets de perceptaan pepérer de loin

SD (3) pour éviter d’étre surpris.

Porte a Porte (5) + (2)

Trait : Savoir

SD:5

Vitesse : 1 heure / 2 cartes

Durée : Permanent / Instantanée

Portée : 2 km / niveau de maitrise

Effets : Le mage peut préparer un encadrement de po effectuant un rituel pour en faire un poiairivée et
y accéder par la suite en passant n'importe qaelie porte. Préparer le portail d’arrivée prerukbre et codte
5 points de pouvoir. Il ne peut pas avoir 2 postdiarrivée en méme temps et bien que le soresajtrincipe
permanent, celui-ci se dissipe lorsqu’un autregilogst préparé.

Ensuite, le mage peut lancer son sort rapidemecar2s) pour 2 points de pouvoir afin de travendenporte
quelle porte et atterrir au portail préparé ingrakent. Pour que le sort fonctionne, le portail ivée ne doit pas
étre fermé a clé. Seul le mage et son équipemenepépasser a travers ce portail.

Une maladresse dans le lancement de ce sort peda&tl au mage qui ne sait pas ou il peut arriver

Cyberware:
- Chipjack 4000€ + 400€ : 3to + 600 mo mémoire= 4to

- Telephone 1000€
- Active soft 4 cc lame 1.5to, Active soft 4 driweto, Active Soft 2 Eletronique

Equipements :
- Fusil d’'assaut Seburo M9 + 5 chargeurs + interfflarme + atténuateur de son + augmenter lessli@gét

augmenter portée max ( dans un etuit a guitarre)

- Holster quickdraw pour couteau de lancer x3 e@eaux de lancer

- Holster coulissant manche + 1 couteau

- Soumbrero « coupeur de tete » avec lame traneleanpilibrée, Epée monofilament
- Fringue classique, jean santiag, veste en cangipo

- Moto d’occaz style morderne

- Matos d’espion, micro, recepteur, ordi portable,

- Appart petit mais propre (Location)



Efrain Juarez : 27 ans/ Domicile : Saint Denis

Efrain est un Mexicain né en France. Il officie comme taxi et tu as
rapidement tissé des liens avec lui Toujours armé de son shotgun,
et preta te conduire dans les pires enquétes, il 'a éte utile bien des
fois. I1 est méme dev enu ton meilleur ami. Par la suite, tu as d écouvert
qu'il avait longtemps participé an trafic de drogue Parisien avant
d’arréter lorsgu’il devint papa. Cette histodre te rappela celle de
ton pére et depuis tu essaie de leprotéger en lui évitant de se mettre
dans le pétrin.

AMIS

Suzuki Hatsune : 28 ans / Domicile : Neuilly / Travail : 13*™
Suzuki est Ia fille de Motoko, gui fut ta premiére psy. Mais Suzubd est

bien plus talentueuse que sa mére pourtant déja trés douée, Elle a écrit

un grand nombrede livres pour permettre aux gens d appréhender In
psvchologie de maniér e simp lifiée mais également des écrits trés pousses
bluffant la plupart des professionnels. Récemment, la direction de clinigue
Villa Montsouris lui a été confiée. Meme si elle a moins de temps a
t"accorder, elle continue autant que possible de s"occuper de tol

CONTACTS

Antoine Lecomte : 51 ans

Adjoint au Marie du XTX / Travail : Paris 13

Antoine a connu un carriere politique mouvementée. Pressenti
pour étre le maire de Paris du renouveau, une sombre histoire
de prostimtion I’a quasiment anéanti. Il a recommencé au bas

Il te confie souvent du boulet pour recueillir des informations
sur ses « ennemis ».

de I'échelle du PS pour sehisser récemment au rang d’adjoint.

Michael Konrad : 28 ans
Domicile : Neuilly / Travail : La Défense

Luis Ernesto Perez : 71 ans / Domicile : SDF
Luis Ernesto est ton grand pére maternelle,
Ancien Sicario du Cartel de Juarez, il permit
i ton pére de rencontrer ta mére. Luis Ernesto
etait le tueur le plus redoutable de Ciudad
Juarez.- Aussi habile au pistolet gu’au couteau,
personnen’aurai osé sefrotter a lui. Aujourd’hui
i Parisavec toi, il se cachepour éviter d’attirer
I'attention des tueurs du cartd gui veulent
I’éliminer.

Smart Wood : 3] ans

Domicile : Boulogne

Travail : Paris XV

Stuart est un sapeur pompier
spécialisé dans les accidents et

le secoursa la personne.

Ancien infirmier militaire, il a
vécu 'enfer dela guerre et a décide
de sauver autant de vie qu’il le
pouvait.

Chaud lapin, il n’arrive pas a
rester en couple et sort quasiment
tous les soirs on il n'est pas de
service.

Sarah Marchand : 21 ans

Domicile : Paris 11 / Travail : Varie
Sarah est une artiste. E lle aimerait
que ses peintires se vendent un pen
mieux et en attendant qu’elle puisse
vivre desa passion, elle travaille
comme serveur. Comme ce métier
la saoule, elle change résulierement
d’employeur. Il est assez facile de lui
faire raconter les petits secreis qu’elle
entend contre mn billet

tun’en i jamais eu le preuve.

Beéatrice Tillier : 34 ans / Domicile : Maisons Alfort

Béatrice est une fernme de pouvoir. E lle adore jouer de son autorité pour
brutaliser les gens qui ne lui revienment pas. Pour rendre service elle
arrétera arbitrairement un individu juste pour le plaisir de les torturer
pour les faire parler. Tu te doutes qu’elle traine dans d*autres trafics mais

Elle réside a la caserne de gendarmes de Maisons Alfort.

Michael est un allemand arrivé en France tres récemment.
Bouygues lui a fait un pont d’or pour devenir son responsable
des achats. Tu as eu I'occasion de le rencontrer lors que fu as
enquété sur la présumé tromperie de sa femme. Il accepte
volontiers de te confier certaines informations sur certaines de
ses connaissances, mais il ne vendra jamais 'un d e ses amis ou
des informations sur son entreprise.

Li: 22 ans

Domicile : Paris XTIT
Travail : Paris XTIT

Cette demoiselle est quelyue
peu déséquilibrée et
fréguente la villa Monsouri
comme toi.

Li a un goiit trés prononcée
pour le carnage. Membre
des Black Skulls, une triade
mineure du guartier chinois,
elle assume lerile de tueur a
gages. Son grand pére, le vieux
Chen, est le gérant d 'un
restaurant.




